
Преврати задачу компании в проект
для портфолио

Что получится

У тебя будет работающая страница, публичная ссылка и описание: какую задачу ты

выбрал, что собрал и как исправил найденную ошибку. Основа проекта - реальная

задача из открытого блога компании.

Быстрый путь

Если пост уже выбран, вставь этот промпт в новый чат Claude вместе с адресом и

текстом поста. Если поста пока нет, начни с шага 1.

Прочитай пост: [адрес поста]. Текст: [текст поста]. Объясни простыми словами, 

какую задачу решала компания и зачем. Предложи 3 маленьких проекта на выходные: 

каждый одной веб-страницей, без сервера, оплаты и регистрации. Для каждого напиши, 

что он делает, как проверить результат и что упрощено по сравнению с решением 

компании. Если ссылка не открывается, скажи об этом и попроси текст. Не додумывай 

содержание поста.

Из ответа выбери вариант (это шаг 3), который можешь объяснить своими словами и

дать другу на проверку. Дальше иди по шагам 4-7: сборка, проверка другом,

публикация и письмо автору.

Проверили: 05.11.2026 каждый адрес из списка блогов открыли в браузере, посты в

блогах есть; пост Duolingo и имена авторов на месте; бесплатный тариф и кнопку

публикации сверили по страницам Claude. Не проверили: промпты и план на

выходные сами по шагам не проходили; публикацию в других ИИ не проверяли;

ответят ли авторы, неизвестно.

Что нужно и сколько стоит

Бесплатный тариф Claude Free стоит 0 и включает Create Artifacts - создание

артефактов. Это указано на странице тарифов. У бесплатного тарифа объём

работы ограничен: отдельно на каждые 5 часов и на неделю.

https://claude.com/pricing


Другой ИИ-чат, умеющий собирать веб-страницу, тоже подойдёт. Публикацию

через него здесь не проверяли.

Друг, который попробует страницу и расскажет, где застрял.

Компьютер для публикации. Читать, выбирать задачу и отправлять промпты

можно с телефона.

Артефакт в Claude - готовая страница или маленькая программа рядом с чатом.

Именно её ты будешь открывать, проверять и давать другу.

С телефона

Шаги 1-3 и письмо автору (шаг 7) можно сделать с телефона: открыть блог, выбрать

пост, обсудить маленькую версию с ИИ. Собирать страницу, показывать её другу и

выкладывать удобнее с компьютера: на сайте claude.ai в браузере или в Claude

Desktop. В приложении на телефоне эти шаги мы не проверяли.

Шаг 1. Выбери одну компанию

Пока компания одна, проще довести один проект до конца.

Где: в списке открытых блогов компаний ниже.

Российские компании (блоги на Хабре):

Яндекс - «Как мы делаем Яндекс».

AvitoTech - разработка Авито.

Т-Банк - разработка Т-Банка.

Ozon Tech - команда разработки Ozon.

VK - технологии VK.

Сбер - технологии Сбера.

hh.ru - HR Tech, технологии для найма.

RWB - сюда ведёт адрес блога Wildberries.

Lamoda Tech - разработка Lamoda.

Dodo Engineering - как разработчики строят IT в Додо.

«Лаборатория Касперского» - исследования угроз и защита.

2ГИС - карты и навигация по городу.

Зарубежные компании (на английском):

Spotify Engineering - официальный технический блог Spotify.

Duolingo Blog - блог Duolingo о том, как лучше учить язык.

Airbnb Tech Blog - инженеры и аналитики данных Airbnb.

https://habr.com/ru/companies/yandex/articles/
https://habr.com/ru/companies/avito/articles/
https://habr.com/ru/companies/tbank/articles/
https://habr.com/ru/companies/ozontech/articles/
https://habr.com/ru/companies/vk/articles/
https://habr.com/ru/companies/sberbank/articles/
https://habr.com/ru/companies/hh/articles/
https://habr.com/ru/companies/rwb/articles/
https://habr.com/ru/companies/lamoda/articles/
https://habr.com/ru/companies/dododev/articles/
https://habr.com/ru/companies/kaspersky/articles/
https://habr.com/ru/companies/2gis/articles/
https://engineering.atspotify.com/
https://blog.duolingo.com/
https://airbnb.tech/


Uber Engineering - может открыться на языке твоей страны.

Stripe Dev Blog - разработка Stripe.

Dropbox Tech - разработка Dropbox.

Slack Engineering - разработка Slack.

Discord Engineering - разработка Discord.

Cloudflare Blog - технические разборы Cloudflare.

GitHub Engineering - инженерная команда GitHub.

Figma Engineering - разработка Figma.

Shopify Engineering - разработка Shopify.

Engineering at Meta - инженерный блог Meta.

Canva Engineering - разработка Canva.

DoorDash Engineering - разработка DoorDash.

Ещё сотни инженерных блогов собраны в открытом списке на GitHub: engineering-

blogs.

Такие блоги - открытые публикации о настоящих задачах, с которыми работают

компании. Начни с продукта, назначение которого тебе понятно. Так будет легче

разобраться, кому и чем помогает будущая страница.

Клон знакомого приложения сам по себе вряд ли удивит его создателей: у компании

уже есть это приложение. Ищи отдельную задачу внутри продукта. Если клон у тебя

уже готов, сохрани его для сравнения на шаге 6.

Должно получиться: выбрана компания, открыт её блог, понятно, чем она

занимается.

Если не получилось: открой блог другой компании, продукт которой тебе понятнее.

Шаг 2. Найди в блоге один пост с задачей

Хороший пост сразу показывает, у кого была проблема и что компания поменяла.

Где: среди публикаций выбранной компании.

Ищи пост, где есть настоящая задача пользователя или продукта. Ты должен

понимать её своими словами и видеть, как уменьшить решение до одной страницы.

Если материал описывает слишком многое, выбери отдельное действие

пользователя.

Например, в Learning how to help you learn: Introducing Birdbrain! Klinton Bicknell и

Claire Brust рассказывают о программе, которая следит, что ученик уже знает, и

угадывает, справится ли он с заданием. Уроки подбираются по уровню ученика: от

слишком трудных заданий легко расстроиться, а слишком лёгкие он уже знает.

https://www.uber.com/blog/engineering/
https://stripe.dev/blog/topic/engineering
https://dropbox.tech/
https://slack.engineering/
https://discord.com/category/engineering
https://blog.cloudflare.com/
https://github.blog/engineering/
https://www.figma.com/blog/engineering/
https://shopify.engineering/
https://engineering.fb.com/
https://www.canva.dev/blog/engineering/
https://careersatdoordash.com/engineering-blog/
https://github.com/kilimchoi/engineering-blogs
https://github.com/kilimchoi/engineering-blogs
https://blog.duolingo.com/learning-how-to-help-you-learn-introducing-birdbrain/


Маленькая версия этой задачи - тренажёр слов. Ответил верно - следующее слово

сложнее; ошибся - проще. Это пример возможного проекта; сами мы его не

собирали.

Должно получиться: сохранён адрес поста и одной фразой записана задача, которую

ты понял: она пригодится в описании проекта.

Если не получилось: возьми другой пост, когда задачу не получается пересказать

простыми словами. Не подошёл ни один - открой блог другой компании.

Шаг 3. Разбери пост и выбери маленькую версию

Здесь ты решаешь, где у проекта граница, чтобы он не разросся.

Где: в новом чате Claude.

Используй промпт из быстрого пути. Передай адрес и текст поста, прочитай

предложенные варианты. Из трёх выбери тот, который ты понимаешь сам и можешь

дать другу на проверку.

Попробуй заранее закончить фразу: «Друг открывает страницу, делает это и получает

такой результат». Если получается длинный перечень действий, попроси уменьшить

вариант. Сохрани объяснение того, что будет упрощено: оно понадобится в описании

проекта.

Не добавляй возможности только потому, что ИИ умеет их предложить. Сначала

добейся, чтобы выбранное действие работало.

Должно получиться: выбран вариант с ясным действием пользователя и заметным

результатом.

Если не получилось: попроси объяснить варианты проще и убрать всё, что мешает

проверить основную идею.

Шаг 4. Собери маленькую версию с Claude

Тут появляется страница, которую можно открыть и попробовать.

Где: в том же чате Claude, рядом с ответом о выбранном варианте.

Отправь следующий промпт, подставив своё решение. Когда появится артефакт,

открой его и пройди предложенную проверку. Прочитай надписи глазами человека,

который не видел твою переписку с Claude: из самой страницы должно быть понятно,

что здесь делать.



Собери выбранный вариант: [выбранный вариант]. Сделай артефакт одной веб-

страницей, работающей в браузере без сервера и регистрации. Примеры данных 

придумай сам и держи внутри страницы; личные данные не нужны. Сверху объясни, что 

это и по какому посту сделано: [название поста], [адрес поста]. После сборки 

напиши, как проверить работу за несколько минут.

Если в ответе Claude объяснено понятнее, чем на самой странице, попроси

перенести это объяснение на страницу.

Должно получиться: страница открывается, основное действие выполняется,

результат виден.

Если не получилось: опиши точное действие и результат на экране. Попроси

исправить этот сбой, затем повтори действие.

Шаг 5. Дай другу попробовать и почини

Друг увидит страницу без твоих подсказок, и станет ясно, где он застревает.

Где: на открытой странице проекта.

Покажи страницу на своём экране. Если друг далеко, сначала выложи её по шагу 6 и

отправь ссылку. Попроси его просто пользоваться страницей. Не подсказывай, куда

нажимать, и не объясняй заранее, как всё задумано. Наблюдай и записывай: что он

делал, где остановился, что сломалось.

Передай наблюдение Claude. Даже если страница технически работает, непонятная

кнопка или незаметный результат могут мешать пройти выбранное действие.

Друг пробовал страницу. Он делал: [действия друга]. Пошло не так: [что произошло и 

что ожидалось]. Найди причину и исправь проблему. Остальное не трогай. Кратко 

объясни, что изменил и как повторить действия друга, чтобы убедиться, что теперь 

всё работает.

После исправления повтори тот же путь. Запиши, что сломалось и что поменялось:

это пойдёт в описание. Если друг прошёл всё без запинок, запиши, где он задержался

дольше всего.

Должно получиться: найденная проблема исправлена и проверена ещё раз, или

записано, что друг прошёл всё без ошибок.



Если не получилось: уточни, после какого действия возник сбой. Передавай

наблюдения вместо общей оценки «ничего не работает».

Шаг 6. Выложи и опиши проект

Публичную ссылку можно поставить в описание и отправить автору поста.

Где: за компьютером, на сайте claude.ai в браузере или в Claude Desktop.

На бесплатном тарифе открой артефакт, сделанный в чате, нажми Publish и скопируй

публичную ссылку. Такой опубликованный проект может открыть любой человек без

аккаунта Claude.

Если на платном тарифе видишь Share, нажми её, выбери Anyone with the link и

скопируй ссылку.

Доступ через Share меняется только на сайте claude.ai или в Claude Desktop, в

приложениях для iOS и Android этого нет. Подробнее - в справке Claude.

Открой полученную ссылку и проверь основное действие ещё раз. Затем заполни

описание и положи его рядом со ссылкой там, где показываешь проекты: в портфолио

или на своей странице. Пиши только то, что действительно работает и что ты

проверил.

Что это: [задача и маленькое решение]

По какому посту: [название поста]

Адрес поста: [адрес поста]

Что работает: [что работает]

Что упрощено по сравнению с решением компании: [упрощения]

Что сломалось у друга: [наблюдение]

Как починил: [исправление]

Где попробовать: [адрес твоего проекта]

Если раньше ты сделал клон, сохрани его и подпиши «До». Рядом покажи новый

проект и объясни, какую конкретную задачу теперь решаешь.

Должно получиться: есть открывающаяся ссылка и описание, где прямо сказано,

что упрощено.

Если не получилось: проверь, что скопировал публичную ссылку на артефакт. Не

видишь Publish или Share - открой сам артефакт на сайте claude.ai или в Claude

Desktop.

https://support.claude.com/en/articles/9547008-share-artifacts


Шаг 7. Напиши автору поста

Из письма автор узнает, что его пост пригодился, а если ответит, подскажет, что

поправить.

Где: имя автора ищи в самом посте; пиши там, где он открыт для связи: в

комментариях под постом или по контактам из его профиля.

Отправь одно короткое сообщение. Упомяни конкретный пост, приложи проект и

задай простой вопрос. Перед отправкой перечитай описание ошибки: автор должен

понять его без доступа к переписке с Claude.

Здравствуйте, [имя автора]! Прочитал ваш пост [название поста] и сделал [что 

делает маленькая версия].

Попробовать: [адрес твоего проекта].

Первым сломалось [что произошло]; исправил [что изменил].

Что в этой версии стоит исправить первым?

Спасибо!

Автор может не ответить, и письмо не обещает работу или собеседование. Проект и

ссылка остаются в твоём портфолио.

Должно получиться: автору отправлено понятное сообщение с рабочей ссылкой.

Если не получилось: сохрани сообщение, когда открытого способа связи нет. Проект

и описание уже готовы, на этом можно остановиться.

План на выходные

Суббота:

Утро: шаги 1-2 - выбери компанию и пост.

День: шаг 3 - определи маленькую версию.

Вечер: шаг 4 - собери страницу и попробуй её сам.

Воскресенье:

Утро: шаг 5 - дай другу попробовать и запиши проблемы.

День: исправь найденное и пройди шаг 6.

Вечер: шаг 7 и итоговая проверка.

Это ориентир по шагам, срок он не гарантирует. Если задача разрастается, вернись к

выбранному действию пользователя и уменьши объём.



Итоговая проверка

Я могу объяснить задачу своими словами.

Основное действие работает по публичной ссылке.

Друг попробовал страницу без подсказок.

В описании есть источник, упрощения и исправленная проблема.

Сообщение автору с простым вопросом и рабочей ссылкой отправлено или

сохранено, если связаться негде.

Если не получилось

ИИ пересказывает весь пост: попроси выделить задачу, которую можно

показать одной страницей.

Проект обрастает возможностями: вернись к выбранному варианту и убери

дополнительные действия.

Друг не понимает начало: поправь объяснение на странице и повтори проверку

без подсказок.

Ссылка ведёт в твой чат: открой артефакт и заново скопируй публичную ссылку

после публикации.


